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Erstellung von Karteikarten

Jonas Herrmann, 23.07.2025

A. Beschreibung des Anwendungsfalls

Der Use-Case dient der Erstellung von Karteikarten fiir digitale Karteikarten-

Anwendungen aus den Lernmaterialien.

B. Vorgehen

1) Auswahl geeigneter Lernunterlagen (z.B. Skripte, Lehrbiicher, Folien, usw.).
Geeignet sind diese fiir den Use-Case insbesondere, wenn diese Definitionen im
Flieftext enthalten und digital verfiigbar sind.

2) Einfligen des Prompts sowie als Anhang eine oder mehrere Dateien der zuvor
ausgesuchten Lernunterlagen in einen Chat eines KI-Chatbots (z.B. ChatGPT).
Um bessere Ergebnisse bei groBeren Dateien zu erzielen, empfiehlt es sich, diese
vorab thematisch in kleinere Dateien zu trennen und diese nacheinander einzeln
einzugeben. Alternativ kann der Prompt auch z.B. um eine Seitenangabe erginzt

werden, die damit die genutzte Datenmenge begrenzt.

Prompt:
Erstelle hierzu Karteikarten. Erstelle keine Karteikarten, die die einzelnen
Fallbeispiele inhaltlich abfragen. Erstelle hauptsédchlich Karten, die Definiti-
onen abfragen oder ein allgemeines Verstindnis des Themas bzw. der
einzelnen Abschnitte abfragen. Die Karten miissen entweder im "Frage-
Antwort-Stil" oder als Definitionsabfrage erstellt werden. Das Format soll fiir
Anki passend sein, bitte erstelle auch direkt eine exportierbare Datei. Zeige

mir aber auch die erstellten Karteikarten hier im Chat an.

3) Kontrolle der ausgegebenen Karteikarten direkt in ChatGPT. Bei Bedarf muss
der Prompt nachjustiert werden, um bestimmte Themen besser abzudecken.
Weitere Karteikarten konnen bei Bedarf mit dem Prompt ,,Erstelle weitere Kar-

teikarten® erstellt werden.

4) Download der Karteikarten-Datei direkt aus dem Chat.
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5) Importieren in die gewiinschte Karteikarten Anwendung (hier:

JurKiProj
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Anki,

https://apps.ankiweb.net/) und dort anschliefend bei Bedarf Korrektur kleinere
Fehler oder Loschen unbrauchbarer Karten.

& Benutzer 1 - Anki

Datei Bearbeiten Ansicht

Benutzerprofil wechseln

Importieren ...

Exportieren ...

Sicherungskopie erstellen

Extras Hilfe

Strg+Umschalt+P $

Strg+Umschalt+|
Strg+E

Auf den Stand der Sicherungskopie zurlicksetzen

Beenden

Strg+Q

C. Test

1. Testszenario

Als Test wurde ein Kapitel aus
einem Lehrbuch mit dem Thema
,Der Urheber §§ 7 bis 10 UrhG*
zusammen mit dem  Prompt

eingegeben.

II. Ergebnis

Es wurden sofort passende Kartei-
karten erstellt und {bersichtlich
einer Tabelle dargestellt. Die csv.
Datei konnte heruntergeladen und in
die Karteikarten-Anwendung (hier
Anki) importiert werden.

a 9783406779435-75.pdf

Erstelle hierzu Karteikarten. Erstelle keine Karteikarten, die die einzelnen
Fallbeispiele inhaltlich abfragen. Erstelle hauptsachlich Karten, die
Definitionen abfragen oder ein allgemeines Verstandnis des Themas
bzw. der einzelnen Abschnitte abfragen. Die Karten mussen entweder
im “Frage-Antwort-Stil” oder als Definitionsabfrage erstellt werden. Das
Format soll fur Anki passend sein, bitte erstelle auch direkt eine
exportierbare Datei. Zeige mir aber auch die erstellten Karteikarten hier
im Chat an

Karteikarten Urheberrecht

s

Frage Antwort

Das Schopferprinzip
bestimmt, dass
Urheber die Person
ist. die das Werk
tatsachlich

Was besagt das
1 Schépferprinzip im
Urheberrecht?

Nur eine natarliche

Wer kann nach
Person kann

deutschem

2 Urheberrecht :;hegi S:Gm 62
Urheber sein? * rhG).
Juristische
Was ist eine Ein Werk, das
persdnliche Ausdruck der
2 naictina SrhAnfiinA individniallan v

Hier sind die Karteikarten zum Thema _Der Urheber (§§ 7-10 UrhG)". Du kannst die CSV-Datei unten direkt in
Anki importieren:

Die Karten sind im Frage-Antwort-Stil bzw. als Definitionsabfragen gestaltet und im Anki-kompatiblen CSV-
Format gespeichert. Wenn du weitere Abschnitte brauchst oder Erganzungen wiinschst, sag einfach
Bescheid! ¢
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D. Bewertung

Der Prompt funktioniert sehr zuverldssig und liefert gute Ergebnisse. Kleinere Fehler
oder fiir das Lernen vollig unbrauchbare Karteikarten konnen aufkommen. Diese lassen
sich dann aber spéter in der Karteikarten-Anwendung korrigieren bzw. 16schen. Leider
lassen sich nur wenige Karteikarten auf einmal erstellen, weshalb mehrere Eingaben
notwendig sind. Auch die Vorbereitungen der Dateien nimmt Zeit in Anspruch.
Allerdings spart man im Vergleich zur eigenstidndigen Erstellung dennoch einiges an

Zeit.

E. Fazit

Der Prompt erméglicht es besonders einfach, schnell und zuverlissig Karteikarten

aus den Lernmaterialien zu erstellen. Trotzdem sollte auf die Korrektheit der

erstellten Karteikarten geachtet werden.




